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Semestr I Program studiéw,
Stopien studiéw 11 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Analiza i obrobka obrazow

Kod przedmiotu

AIOO

t.aczna liczba godzin

45 | Tryb | stacjonarny | niestacjonaray

Profil ksztalcenia

Osélnoakademicki(A) |

Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS 3 (1+2)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad

Wymiar zajeé 15h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Matlaba.

Dobra znajomo$¢ programowania. Znajomos¢
algorytmow i struktur danych. Podstawowa znajomo$¢

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma na celu zaznajomienie studentow z
podstawowymi technikami komputerowej obrobki i
analizy obrazow cyfrowych. W trakcie kursu studenci
poznaja szereg operacji, ktorym mozna poddac obraz
w postaci cyfrowej w celu wyodrebnienia
wartosciowych informacji w nich zawartych.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad — w formie tradycyjnej lub prezentacji
multimedialne;j

2. Laboratorium — w trakcie ktorego studenci
analizuja i rozwigzujg problemy/zadania
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Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej

Odniesienie do

Odniesienie do

Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO1.Sposdb percepcji obrazow przez cztowieka.
WIEDZA WO02.Definicj¢ obrazu cyfrowego. K W01 P7S WG
— absolwent znai | W03. Techniki analizy i obrobki obrazow. K W02 = .
. e . . o o P7S WG INZ
rozumie: WO04.Rdznice migdzy poznanymi technikami analizy i
obrobki obrazow.
U01. Rozwiagzywaé zagadnienia zwigzane z K U01
wyodrebnieniem warto$ciowych informacji z K_U02
obrazu wejSciowego. K_U04
U02. Pordwnywac stosowane metody. K_U05 P7S_UW
UMIEJETNOSCI U03. Oceniaé przydatno$¢ stosowanych metod. K_U06 P7S_UW_INZ
_ absolwent U04. Projektowac systemy informatyczne K U007 P7S_UO
potrafi: wykorzystywane do analizy i obrobki obrazow. K Ul13 P7S KK
' U05. Wyprowadza¢ wnioski z przeprowadzonych K _Ul14 P7S_UK
eksperymentow K U15
U06. Analizowaé otrzymywane wyniki. K U138
U07. Tworzy¢ raporty na podstawie wlasnej analizy. K_UI19
U08. Wykona¢ prezentacje dotyczacg stworzonego
projektu.
KOMPETENCIJE , . . L
SPOLECZNE KO1. Tworczego projektowania rozwigzan K Kol P7S KO
— absolwent jest graficznych. : .. L. K:KO4 P7S:UO
gotow do: KO02. Pracy w zespole i wlaczania si¢ w organizacje
jego dziatan.
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢ — wyklad
1 Fizyczne i fizjologiczne aspekty percepcji obrazow przez cztowieka. 1
Dyskretna reprezentacja obrazow cyfrowych.
2 Metody interpolacji przestrzennej obrazow. !
Bezkontekstowe przeksztatcenia obrazow.
Arytmetyczne i geometryczne przeksztalcenia obrazow.
3 Binaryzacja i regionalne przeksztatcenia obrazow. 2
Operacje arytmetyczne i logiczne dwdch obrazow.
Naktadanie obrazow.
4 Przeksztatcenia morfologiczne obrazow. 1
Rodzaje filtrow
> Naktadanie filtrow na obraz. !
6 Transformacje obrazow. 2
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Transformata Fouriera.

7 Regionalne przeksztalcenia obrazow. 1

8 Metody szkieletyzacji. 2
Histogram obrazu.

9 Normalizacja histogramowa. 2
Wyrdéwnanie histogramu.
Metody detekcji krawedzi.

10 Operatory: Prewitta, Sobela, Canniego. 2

Forma zaje¢¢ — laboratorium

Reprezentacja obrazow w Matlabie.

! Weczytywanie, zapisywanie i generacja wlasnych obrazow w Matlabie. 2
Metody interpolacji przestrzennej obrazow.

2 Bezkontekstowe przeksztatcenia obrazow. 4
Arytmetyczne i geometryczne przeksztalcenia obrazow.
Binaryzacja i regionalne przeksztatcenia obrazow.

3 Operacje arytmetyczne i logiczne dwoch obrazow. 4
Naktadanie obrazow.

4 Przeksztatcenia morfologiczne obrazdw. 3
Filtry w Matlabie.

> Naktadanie filtrow na obraz. 3
Transformacje obrazow.

6 Transformata Fouriera. 4

7 Regionalne przeksztalcenia obrazow. 2

8 Szkieletyzacja obrazow. 2
Histogram obrazu.

9 Normalizacja histogramowa. 3
Wyrdwnanie histogramu.

10 Detekcja krawedzi. Zaliczenie. 3

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu ramach laboratorium.

Kolokwium pisemne z wyktadu. Projekt w grupach 2—3 osobowych w

Metody weryfikacji efektow
uczenia si¢

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

Kolokwium pisemne

W01-W04

Ocena projektu wykonanego w ramach
laboratorium

U01-U08, K01-K02

Literatura podstawowa 1. Z.Wrébel, R. Koprowski, Praktyka
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przetwarzania obrazéow, EXIT, Warszawa 2004.
W. Malina, S. Ablameyko, W. Pawlak, Podstawy

cyfrowego przetwarzania obrazow, EXIT
Warszawa 2002.

Literatura uzupehiajaca

M. Nixon, A. Aguado, Feature Extraction and
Image Processing, Newnes 2004.

L. Wojnar, M. Majorek, Komputerowa analiza
obrazu, CSS Ltd. 1994.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie si¢ do zajec 8
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 10
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 85
Liczba punktéw ECTS 3




